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AniMa HaRo §

Bring & Buy

Teilnahmeberechtigung

a. Jede Person mit giiltiger Eintrittskarte darf maximal 15 Artikel zum
Verkauf abgeben.

Zulassige Artikel

a. Alle Artikel miissen einen Bezug zu Japan, Anime, Manga, Games,
Serien oder Cosplay haben.
b. Artikel diirfen nicht gegen geltendes Recht verstof3en.
a. AnstoBige oder pornografische Inhalte miissen entsprechend
zensiert sein.
b. Die Veranstalter behalten sich vor, Artikel auch ohne Angabe von
Griinden abzulehnen.
c. Keine Filschungen oder Bootlegs — nur lizenzierte, legale Originalware.
d. Keine Lebensmittel oder Kosmetik — aus hygienischen und rechtlichen
Griinden.

Altersbeschrankte Artikel

o Artikel mit Altersfreigabe 16+ oder 18+ diirfen nur gegen Vorlage eines
giiltigen Ausweisdokuments verkauft werden.

Eigentumsrechte

« Bis zum Verkauf hat der Eigentiimer jederzeit das Recht, seine
abgegebenen Artikel zuriickzufordern.

Verkaufsprovision & Abrechnung

o 10 % des Verkaufspreises werden als Provision an die AniMa HaRo
abgefiihrt.

o Abrechnung und Auszahlung erfolgen nach SchlieBung des Bring & Buy
zwischen 16:30 Uhr und 17:30 Uhr. Erscheint rechtzeitig!

« Eine frithere oder spatere Abrechnung ist nur nach vorheriger Absprache
moglich.

Abholung nicht verkaufter Artikel

« Nicht verkaufte Artikel miissen bis spétestens 17:30 Uhr am
Veranstaltungstag abgeholt werden.
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Haftung & Gewihrleistung

a.

f.

Die AniMa HaRo iibernimmt keine Garantie oder Gewéhrleistung fiir
angebotene Artikel.

Alle Artikelangaben stammen vom Eigentiimer und werden nicht einzeln
gepriift.

Haftungsausschluss:

Die AniMa HaRo iibernimmt keine Haftung fiir Verlust, Diebstahl oder
Beschidigung der abgegebenen Artikel wihrend der Veranstaltung.

Alle Artikel werden auf eigene Gefahr eingereicht.

Wer Artikel vorsitzlich falsch deklariert (z. B. Mingel verschweigt), wird
von zukiinftigen Bring & Buy-Teilnahmen ausgeschlossen.
Reklamationen wegen nicht ersichtlicher Mingel (z. B. beschidigte CD
trotz versiegelter Verpackung) kénnen nur am Samstag bis 17:30 Uhr im
Beisein eines Organisators und des ehemaligen Eigentiimers bearbeitet
werden.

Im Streitfall liegt die Beweispflicht beim ehemaligen Eigentiimer.

Themenbezug der Artikel

Die angebotenen Artikel miissen grundsétzlich zum Charakter der AniMa
HaRo passen.

Schlussbestimmungen

Bei Verstoflen gegen dieses Regelwerk kdnnen Teilnehmer sofort von
zukiinftigen Bring & Buy-Aktionen ausgeschlossen werden.

Riickfragen zu Artikeln oder zur Zulédssigkeit von Angeboten kdnnen im
Vorfeld per E-Mail, Kontaktformular, Instagram oder Facebook an die
Veranstalter gerichtet werden.

Ablauf — So funktioniert der Bring & Buy
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. Regeln lesen und verstehen.

Das Bring & Buy-Formular vollstindig und gut leserlich ausfiillen — die
Verkaufer ID bekommst du von uns.

. Erhaltene Preisschilder mit Verkédufer-ID, Artikelnummer und Preis

beschriften und gut sichtbar am Artikel befestigen.
Formular an der Bring & Buy-Info abgeben und Artikel einsortieren.

. Bei Fragen steht dir das Bring & Buy-Team jederzeit zur Verfiigung.
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